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Vorträge, national und international 

 „The Unexamined Course is not Worth Giving – The Benefits of  Empirical 
Research for Teacher Training Curriculum Design“; Vorgetragen mit Dr. Frank 
Brosow im Rahmen der ICERI 2019 Conference in Sevilla, Spanien am 12.11.2019. 

 „The Serious Side of  Science Fiction – On The Usage of  Medial Depictions of  
Artificial Intelligence For Ethical Reflection Using Detroit: Become Human as an 
Example“; Vorgetragen im Rahmen der ICERI 2019 Conference in Sevilla, Spanien 
am 11.11.2019. 



 „>Where is my TRAP-Mind?< – Ein Erfahrungsbericht über die Nutzung der 
TRAP-Mind-Matrix in Sekundarstufe I und II“; Vorgetragen im Rahmen der 
Summer School 2019 zum Thema ‚Philosophieren mit Kindern‘ an der 
Pädagogischen Hochschule Ludwigsburg am 16.08.2019. 
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 „Vorstellung einer empirischen Studie zur Ermittlung philosophisch-ethischer sowie 
fachdidaktischer Kerninhalte im Lehramtsstudium“; Vorgetragen mit Dr. Frank 
Brosow im Rahmen der Forschungswerkstatt zur Tagung ‚Wo bleibt die Philosophie 
im Philosophieunterricht?‘ an der Universität Köln am 29.06.2018. 

 „The Dark Side of  Produsage – Concentration and Death Camps as User-
Generated Content for the Game Prison Architect from the Perspective of  Media 
Ethics and Media Pedagogy“; Vorgetragen im Rahmen der INTED 2018 
Conference in Valencia, Spanien am 06.03.2018. 

 „Die Voraussetzungen, Umsetzungsmöglichkeiten und Probleme der möglichen 
Nutzungsweisen digitaler Spiele in (medien-)pädagogischen Kontexten am Beispiel 
des Ethikunterrichts“; Vorgetragen im Rahmen der Tagung des Netzwerks 
Medienethik 2018 in München am 23.02.2018. 

 „Minecraft and Morals – The Possibilities and Limits of  the Usage of  Digital Games 
in Educational and Learning Contexts using the Example of  Teaching Media Ethics 
in Secondary Education with Minecraft“; Vorgetragen im Rahmen der ICERI 2017 
Conference in Sevilla, Spanien am 18.11.2017. 

 „Minecraft und Moral – Die Nutzung von digitalen Spielen im Unterricht“; 
Vorgetragen an der Technischen Universität Dortmund im Rahmen des Seminars 
Einführung in die Kinder- und Jugendliteratur und Medien von Prof. Dr. Gudrun Marci-
Boehncke am 13.07.2016. 

 It’s all about the values... But how and by whom do they come into play in digital 
games?; Vorgetragen mit Dr. Nina Köberer und Prof. Dr. Matthias Rath im Rahmen 
des ECREA Digital Culture and Communication Workshops in Salzburg, 
Österreich am 26.11.2015. 
 

Fortbildungen und Workshops 
 „Digitale Medien in der Kita“; Workshop für Mitarbeiter der 

Kindertageseinrichtung Theodor-Haug-Straße in Ludwigsburg am 05.02.2020. 
 „Digitale Medien in der Kita“; Workshop für Mitarbeiter von 

Kindertageseinrichtungen in Ludwigsburg. Durchgeführt mit Judith Robinson und 
Gabriela Feiert am 03.04.2019 und 04.04.2019. 

 
Weiteres 

 Talkgast zum Thema Digitale Spiele und Gewalt in der Live-Projektsendung WASD - 
die eSports Show an der Hochschule der Medien Stuttgart am 28.01.2020. URL zum 
Video: https://www.youtube.com/watch?v=xZ3yWXk3aTw#t=56m19s (Zuletzt: 
05.02.2020). 


